
 

 

Línea de Tecnologías Virtuales (Videojuegos y App Móviles) 

Tecnoacademia Popayán. 

Facilitadora: Claudia Sofia Idrobo Cruz 

Reto: Animación a un personaje 

 

 Con base en las instrucciones de la facilitadora, se animará un personaje en el Programa 

SCRTACH 

Introducción: 

 



 

 

2) 

 

 
 

  



 

 

3) 

 

 

Reto: 

1. Vas a atender la explicación de la facilitadora. 

2. Con base en la explicación y los ejemplos vas a hacer lo siguiente: 

 

• Vas a realizar un programa que permita programar una secuencia de tres 

personajes que puedan desplazarse por medio de un escenario en función de 

alcanzar un objeto, y reforzar el ejercicio con lo aprendido previo a esta. 

 

 

 

Nombre del (la) 

aprendiz: Fecha: 


